
Version – 초안 

 

 목차 

o H/W 스펙 

o H/W 파트 설명 

 전원부 

 거치대 

o 앱 다운로드 

o 종목 선택 

o 환경 설정 

 종목 다시 선택 

o 모드 선택 

 컨트롤러 모드 

 기기 연결 

 재 탐색 

 기기 목록 

 연결끊기 

 미러링 

 기기 설정 

 경기 제어 퀵 메뉴 

 경기설정 

 농구 

 풋살 

 족구/탁구/배드민턴 

 컨트롤 화면 

 농구 화면 

 점수 조작 

 파울 조작 

 점수 및 파울 수정 

 이벤트 취소 

 시간 조작 

 경기 시간 

 공격 제한 시간 

 자동꺼짐 기능 

 경기 요약 화면 

 경기 요약 화면 전송(MT-300) 

 부져 

 세트 종료 

 쉬는 시간 

 경기 종료 

 연장전 처리 

 새 경기 시작 

 팀 이름 변경 

 타임아웃 

 공격 방향 

 풋살 화면 

 점수 조작 



 파울 조작 

 점수 및 파울 수정 

 시간 조작 

 경기 시간 

 경기 요약 화면 

 경기 요약 화면 전송 

 부져 

 세트 종료 

 쉬는 시간 

 경기 종료 

 연장전 처리 

 새 경기 시작 

 팀 이름 변경 

 족구,탁구,베드민턴 화면 

 점수 조작 

 서브 

 득점 취소 

 세트 종료 

 경기 종료 

 새경기 시작 

 부가 기능 

 마이크 

 음성 안내 

 소리 효과 

 기록결과 

 경기 결과 

 선택하여 기록 통계 보기 

 삭제 

 기록 통계 

 기록 통계 

 연장전 내용 확인 

 경기 중계 

 헤드 리스트 

 연장전 내용 확인 

 라벨 색 설명 

 블루(홈) 

 레드(게스트) 

 그레이(수정내역) 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 MT-100 MT-200 MT-300 

화면 크기 430mm × 260mm 1000mm × 600mm 1500mm × 1000mm 

화면 비율 4.3:2.6 5:3 3:2 

패널 기술 LED LED FULL LED 

연결 블루투스 산업용 블루투스 산업용 블루투스 

버저 버저 고출력 버저 고출력 버저 

젂력 2600mAh(최대 6시간) 220V 220V 

목적 포터블 스코어보드 실내용 스코어보드 실 내외 설치 용이 

부가 기능 블루투스 스피커 블루투스 스피커 영상 재생, 광고 재생 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 MT-100 MT-200 MT-300 

젂원 위치 우측 상단 후면부 배전함 
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<기기와 연결되지 않았을 때> <충전기와 연결되지 않을 때> 

 

①

<충전기와 연결됐을 때> 

②

<메뉴를 통한 밝기, 음량 조절> <음량 키를 통한 음량 조절> 

③



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

현재 세트 내에서 득점한 스코어를 모두 초기화합니다. 경기 시간을 모두 초기화합니다. 

스코어 위치를 서로 바꿉니다.  게임을 처음부터 다시 시작합니다.  
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 앗차! 기록을 잘못했다면 우측 세번째 위치한 6 번 쓰레기통 버튼을 통해 수정 가능합니다.( 이

버튼은 직전에 설정한 정보를 수정하는 컴퓨터에서 Ctrl+Z 와 유사한 기능입니다.) 한꺼번에 여

러 정보를 수정할 땐 해당 항목(시간, 점수, 파욳 등)을 꾹~ 누른 후 +,-를 활용해 수정해주세

요! +, - 버튼을 길게 누르면 조금 더 빠르게 기록을 수정할 수 있습니다. 

 

 

 오른쪽 두번째 위치한 6 번 경기요약 버튼을 누르시면, 짂행되고 있는 경기상황을 한눈에 볼 

수 있습니다. MT-300 에 경우 경기요약정보를 눌러주시면 스코어보드 화면에 동기화됩니다. 

 왼쪽 두 번째, 세 번째 위치한 9 번 버튼을 통해 스코어보드의 부저를 욳릴 수 있습니다. 두 

번째 버튼은 길게 한번 욳리는 버저로 쿼터종료, 경기종료, 작전타임 등에 쓰이고, 세 번째 버

튼은 짧게 두 번 욳려 선수교체 시 사용되는 버저입니다.   

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 쿼터시간이 모두 흐르면 가욲데 „쉬는 시간 설정‟ 이벤트가 생성됩니다. 가볍게 눌러 주시면 

쉬는 시간을 정할 수 있고, 현재 경기상황을 중계해줍니다.(MT-300 의 경우 스코어보드에 동기

화됩니다.) 쉬는 시간은 양측에 위치한 +,-버튼을 통해 분,초 단위로 설정할 수 있으며, 쉬는 시

간이 끝나면 „다음 쿼터 짂행‟ 버튼을 통해 경기를 짂행할 수 있습니다.   

 

 경기시간이 모두 흐르면 가욲데 „경기 종료 안내‟ 이벤트가 생성됩니다. 가볍게 눌러 주시면 

쿼터별 경기정보를 조회할 수 있습니다. „새 경기 시작‟ 버튼을 통해 경기를 짂행할 수 있습니다

.   

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 앗차! 기록을 잘못했다면 우측 세번째 위치한 7 번 쓰레기통 버튼을 통해 수정 가능합니다.( 

이버튼은 직전에 설정한 정보를 수정하는 컴퓨터에서 Ctrl+Z 와 유사한 기능입니다.) 한꺼번에 

여러 정보를 수정할 땐 해당 항목(시간, 점수, 파욳 등)을 꾹~ 누른 후 +,-를 활용해 수정해주

세요! +, - 버튼을 길게 누르면 조금 더 빠르게 기록을 수정할 수 있습니다.! 
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 오른쪽 두번째 위치한 6 번 경기요약 버튼을 누르시면, 짂행되고 있는 경기상황을 한눈에 볼 

수 있습니다. 

(MT-300 의 경우 경기 현황표를 누르면 스코어보드에 동기화 됩니다.) 

 

 

 왼쪽 두 번째, 세 번째 9 번 버튼을 통해 스코어보드의 부저를 욳릴 수 있습니다. 두 번째 버

튼은 버저가 길게 한번 욳리고, 세 번째 버튼은 버저가 짧게 두번 욳리는 버튼입니다.   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 세트시간이 모두 흐르면 가욲데 „쉬는 시간 설정‟ 이벤트가 생성됩니다. 가볍게 눌러 주시면 

양측 +,-키를 통해 분,초 단위로 쉬는 시간을 정할 수 있고, 현재 경기상황을 요약해줍니다. 쉬

는 시간이 끝나면 „다음 후반 짂행‟ 버튼을 통해 경기를 짂행할 수 있습니다. MT-300 제품의 경

우 요약화면 및 쉬는시간을 스코어보드에 동기화 할 수 있습니다. 

 

 경기시간이 모두 흐르면 가욲데 „경기 종료 안내‟ 이벤트가 생성됩니다. 가볍게 눌러 주시면 

쿼터별 경기정보를 조회할 수 있습니다. „새 경기 시작‟ 버튼을 통해 경기를 짂행할 수 있습니다

. MT-300 의 경우 경기 결과 화면을 스코어보드에 동기화할 수 있습니다.  

 

 경기시간이 모두 흐르고 스코어가 동률일 때 „연장전 짂행‟ 이벤트가 생성됩니다. 가볍게 눌러 

주시면 경기 정보를 확인할 수 있으며 연장전 짂행을 눌러주시면 연장전이 짂행됩니다. 경기가 

모두 끝난 후에는 „새 경기 시작‟을 통해 다시 게임을 짂행할 수 있습니다.  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



   

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 세트 스코어에 도달하면 „세트 종료‟ 이벤트가 발생합니다. “예”를 누르면 코트가 바뀌고, “아니

오”를 누르면 코트가 바뀌지 않은 채, 다음 세트가 짂행됩니다. 

 

매치 스코어에 도달하면 „경기 종료‟ 이벤트가 발생합니다. “새 경기 시작을”를 누르면 새 경기

를 짂행할수 있고, “나가기”를 누르면 메뉴로 나갈 수 있습니다. 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 홈 화면으로 돌아와서 기록 결과 메뉴를 활용하세요. 지난 경기들의 경기정보와 통계 자료들

을 열람할수 있습니다. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 지난 경기의 경기정보와 통계 자료를 삭제하고 싶다면, 기록 결과 메뉴에서 해당 경기를 꾸욱 

눌러주시면 기록을 지욳 수 있습니다. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 경기중계(타임라인) 기능은 기록된 경기 결과를 기록 순서에 따라 조회할 수 있는 스마트한 

시스템입니다. 양 팀에 대한 스포츠 정보는 블루와 레드 컬러로 구분되며, 중간에 수정된 데이

터는 그레이 컬러로 표시됩니다. 쿼터별 경기정보, 연속득점, 파욳관리, 연속 실점 등을 통해 스

마트한 스포츠 전략을 구축해보세요! 


